
Мобильные 

микроплатежи

состояние на 2007 год.



Чего не будет в докладе?

Контент провайдер – хороший

Оператор - плохой

Оператор - хороший

Контент провайдер – плохой

Контент провайдер – хороший

Оператор – хороший

Закон - плохой



А что будет?

• M-payments – Best practice

• Обзор рынка и его перспективы

• Бизнес модель - юридические и 

финансовые аспекты

• Что же такое платежные сервисы в 

мобильном телефоне?

• Так в чем все-таки роль оператора?



m-payments – Best practice

Япония

BitWallet - Edy

• 68,000 торговых точек

• 33 млн. пользователей

NTT DoCoMo - DCMX iD DCMX mini

• 170,000 торговых точек

• 3,27 млн. пользователей

7 & i Holdings (7-Eleven)

• 11,750 магазинов

• 3.8 млн. подключившихся пользователей за два 
месяца!
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Ключевые моменты 

успешности электронных 

платежей

Повсеместность

Понятность

Простота



Ситуация в России

• Мобильные микроплатежи состоялись!

• ~ 10% всей аудитории ру-нета уже 

проголосовали «ЗА!» своими деньгами

• Уже решены ключевые моменты

• При этом, пока, очень узкая, нишевая 

услуга из-за сдерживающей бизнес модели 

и очень ограниченного круга продуктов.



С чего же начать!?

• Уже все начато!

• Де-факто операторы уже 

выполняют все ключевые 

функции, сформировавшие рынок

• имеют максимальную маржу 

• 2007 г. – ~$70 млн.



Рынок микроплатежей

• Новая модель монетизации для 

Интернета и для разработчиков ПО

• Dating >$10млн.

• On-line gaming > $10млн.

• Information/subscription and content

• Casual games > $7млн.

• Adult content > $20млн.



Чего же мы хотим в 2008?

$300.000.000+ 

или 

$100.000.000 max.



Что нужно сделать?

Бизнес модель

Технологические 
аспекты

Юридические 
аспекты

Финансовые 
аспекты





Юридические аспекты

• С привлечением банковской структуры схема  

легитимна  

• Уже сейчас законодательство позволяет 

организовать наиболее удобную схему 

оплаты с точки зрения конечного потребителя



Юридические аспекты

• Для тех моделей платежей, которые являются 
новыми в контексте существующего 
законодательства необходима работа с органами 
власти

• Активными участниками процесса являются:

• Инфокоммуникационный Союз

• Ассоциация провайдеров мобильных услуг и 
контента (готовится специальное исследование этого 
рынка и проработка оптимальных моделей)



Финансовые аспекты

• Высокая стоимость платежа (с т.з. продавца)

• Конкуренция с существующими методами и моделями 
платежей:
• Электронные деньги: WebMoney, Yandex–деньги

• Платежные терминалы: ОСМП, Новоплат

• Пластиковые банковские карты: Visa, MasterCard

• Платежные аггрегаторы: PayPal, Cyberplat

• Наличные деньги

Комиссия существующих систем лежит в диапазоне 0,1-5% от транзакции 
против 30-50% у операторов

• Выходом может стать дифференцированный подход к комиссии 
за различные транзакции 
• On-line Микроплатежи 10-15%

• Дистанционные платежи 3-8%

• Off-line платежи 1-5%



Что такое платежные 

сервисы в мобильном?

• m-commerce это совсем не m-banking

• M-Banking: управление счетом. 
Часто ли вы используете интерфейс он-лайн-

банкинга своего банка для оплаты товаров и 
услуг?

• m-commerce: система оплаты товаров и 
услуг
Охватывает весь процесс покупки – от получения 

информации о товаре и цене до проведения 
платежа и информировании покупателя о 
результатах проведения транзакции



Эволюция платежной 

модели

• Микроплатежи on-line (sms-payment)

• Дистанционные платежи (интеграция 

с банковским счетом)

• Микроплатежи off-line (электронные 

деньги)

• Любые платежи (комбинация 

моделей)



Что же хочет оператор?

Стать транспортом 

для передачи «чужой» 

финансовой 

информации?

Стать крупнейшем 

игроком на рынке 

услуг с оборотом 

более $170 млрд.?

ИЛИ



Спасибо за внимание!


